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Essa edi¢do do jornal foi pensada num
formato que atenda nao apenas Educacdo a
Distancia, mas a tecnologia que a cerca. A ma-
téria sobre gamificacdo mostra um caminho
que a educagdo esta tomando nos tltimos anos
e que promete ser um futuro na realidade dos
centros de ensino. Ha também um texto elabo-
rado explicando sobre como a internet influen-
cia na vida de quem estuda a distancia e como
funciona o consumo de dados na universidade.

Um olhar sobre o software Classroo-
meXperience desenvolvido por alunos da
Pés-Graduagdo na UFU. E sobre as ami-
zades na EaD. Muita gente tem o costume
de achar que cursos a distancia sdo mais fa-
ceis e mais solitarios, mas ndo é bem assim.
Os cursos a distancia cobram tanto empe-
nho e dedicacdo quanto um curso presen-
cial, e manter contato tanto com professores
quanto com outros alunos depende exclusi-
vamente do engajamento de cada estudante
com o préprio ambiente de aprendizagem.

E importante lembrar que quando se
conhece pessoas e tem contato com os cole-
gas que passam pela mesma situagdo as coi-
sas ficam mais faceis e as chances de levar o
curso adiante sdo muito maiores. Na maté-
ria, além de entrevistas com alunos, tutores e
professores, ha dicas de como se engajar me-
lhor com colegas e professores a distancia.

Opinido: Gamificacao

Gabrieli Mazzola

Vocé leu sobre gamificagdo nesse jor-
nal, e quer saber por que ela funciona? Por
que a competividade e a busca pelos primei-
ros lugares numa competi¢do fazem parte do
ser humano e a gameficagdo ndo é um recur-
so novo no mundo da tecnologia. Os video-
games mostram ha muito tempo que nosso
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cérebro tem a capacidade de aguentar e re-
solver jogos complexos. Um estudo realizado
pela Charité University Medicine St. Hedwi-
g-Krankenhaus, da Alemanha mostrou que
pessoas que jogam jogos famosos, como Su-
per Mario 64, sofrem expansao nas areas do
cérebro como hipocampo direto, cortex pré-
-frontal direito e cerebelo, dreas diretamen-
te ligadas a fungdes cognitivas do cérebro. A
gamificagdo veio para reafirmar ndo so a tese
de que os jogos ajudam no desenvolvimento
dessas fungdes cognitivas como também no
convivio social e no crescimento educacional.

Esses games, em grande maioria rea-
lizados em coletivo, colaboram para a com-
peticdo sadia, fazendo o gamer aumentar o
desempenho e se dedicar mais as estapas do
processo do jogo que sdo a0 mesmo tempo
etapas do processo de aprendizagem. Essa
nova forma de trabalhar a educac¢ao também ¢
mais acessivel a diferentes publicos, podendo
ser realizado tanto no ambiente universitario
presencial como a distancia e também reali-
zado com criangas ou idosos que buscam por
conhecimento. Além do campo da educacio,
o método pode ser usado como processo se-
letivo no recrutamento de novos funcionarios
de uma empresa, na criagdo de pegas publi-
citdrias ou para desenvolvimento empresarial.

A gamificagdo se mostra mais presen-
te no dia a dia das novas tecnologias e nao ¢é
a toa, por enquanto seus resultados se mos-
tram positivos em decorréncia dos desem-
penhos dos usudrios e também em ques-
tdoes mercadologicas. As plataformas criadas
para esse fim e a maneira como a gamifica-
¢do se consolida em diferentes areas mos-
tra que esse é um processo que pode ganhar
cada vez mais espago no futuro ja que vive-
mos em um mundo digital por completo.

E importante reconhecer o desenvolvi-
mento dessas diferentes versdes da sala de aula,
afinal o mundo muda pela educagéo e a educa-
¢do mudaomundo. Logo, os métodos precisam
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acompanhar o crescimento do mundoaoredor.
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A possibilidade de gamificacao e suas contribuicdes para a
educacao a distancia

Como a gamificagao coopera para o futuro da EaD?

Prof. Dr. Fabiano Azevedo Dor¢a (Foto: Gabrieli Mazzola/
CEaD UFU)

Matheus Xavier
Devido a banalizag¢do sofrida pela edu-

cacdo a distancia, muitas instituicoes de ensi-
no a consideram barata e acabam por investir
em recursos minimos. Tal cenario faz alunos
e professores se sentirem desconfortaveis no
ambiente virtual, mediante a dificuldade de
adaptagdo. No entanto, pesquisas cientifi-
cas e novas técnicas tém apresentado solu-
¢Oes e estratégias metodologicas para conter
o avango da evasdo, o que pode cooperar em
muito na Educacdo a Distancia como moda-
lidade de ensino. Uma delas é a gamificagao.

Mesmo que o0 nome pare¢a um pouco
estranho, a gamificagdo demonstra ser parte
do futuro das plataformas de ensino. Segun-
do Fabiano Azevedo Dorga, professor adjunto
da Faculdade de Computacao da UFU (FA-
COM), a gamificagdo ndo é necessariamente
a criacdo de jogos, mas um ambiente virtual
onde as mesmas técnicas usadas em video-
games sdo adaptadas ao ambiente de ensino.
“Na verdade, ¢ a introducdo de elementos e
mecanicas de jogos em ambientes que nao
sao jogos. Esses ambientes ndo vao passar a
serem jogos, entao, pegamos algumas mecé-
nicas muito caracteristicas dos jogos e passa-
mos a adaptar isso a diversos ambientes que
nao sio jogos, como comércio, educagio,
marketing , dentre outros’, afirma o professor.

De acordo com Fabiano, as pesquisas

feitas comprovam que a gamificagdo seria
favoravel para a Educagdo a Distancia. “Eu
acho que o uso dessas técnicas de gamifica-
¢ao teria muito mais impacto em um curso
de educacdo a distancia. A evasdo num curso
totalmente a distancia hoje ¢ muito grande”

Graduada em Ciéncia da Computagao
pela UFU, Paula Camargo Souza elaborou
seu trabalho de conclusao de concurso em
torno da gamificagdo e seus efeitos na educa-
¢do. Conforme descreveu, a pesquisa pratica
feita por ela corrobora para as estimativas do
uso da gamificagdo na educacgao a distancia.
“Primeiramente, eu tomei minhas experién-
cias como base, pois eu me motivo com jogos.
Entdo, fiz todo um estudo tedrico e também
consegui fazer o estudo pratico, aplicando nas
turmas de computacdo durante um semes-
tre. Os resultados foram incriveis, teve um
aumento significativo de acesso. Posso dizer
que foi um aumento de 200% em um semes-
tre. Obtivemos esse reflexo em acessos” Ela
acredita que a gamificagdo coopera com o
ambiente onde quer que esteja, em especial
no meio educativo. “Hoje fago o uso de mui-
tos aplicativos que me ensinam idiomas para
a computacdo que usam a gamificagdo. Acho
que ela é promissora em qualquer contexto,
seja dentro de uma sala de aula, seja em am-
bientes virtuais de ensino, porque isso motiva
as pessoas. SO pelo fato de ter a gamificacao
gera uma motivagdo. Logo, temos um futu-
ro promissor para a educa¢ido em especifico”

Os cursos a distancia da UFU
ja vém utilizando este processo de ga-
mificagdo em algumas disciplinas.

Como a internet brasileira in-
fluencia na melhoria da EaD?

Gabrieli Mazzola . .
Quantas vezes sua internet te deixou na

mao? Travou carregando um filme, baixando
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Porcentural de pessoas que utilizam internet por meio
de microcomputador e outros equipamentos.

Dados da popidacio makor de 10 anos no Brasil entre 20035 & 2013
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Fonte: IBGE . . .
uma musica ou abrindo um jogo on-line? E

quando chove ou venta e parece que a internet
fica ainda mais devagar e cai toda hora? Todos
esses problemas sdo enfrentados frequente-
mente por nos brasileiros que dependemos de
uma das bandas largas mais lentas do mun-
do. Em agosto de 2014 a Netflix, provedora
on-line de séries e filmes, fez um balanco da
qualidade da internet nos paises em que atua,
foram 41 paises avaliados e o Brasil ficou em
33° lugar com um dos piores servigos banda
larga. Para se ter uma ideia em dados, no Bra-
sil a velocidade média ¢ de 2,9 mbps (Mega
Bit por segundo), enquanto na Coreia do Sul,
pais com a melhor internet do mundo, a ve-
locidade ¢ de 24,6 mbps. Entdo é de se espe-
rar que tenhamos mais dificuldades em usar
0s mesmo recursos que os sul coreanos. Mas
nao ¢ so isso, a Anatel permite que os forne-
cedores de banda larga entreguem no minimo
80% da capacidade contratada pelo cliente, ou
seja, a sua empresa de internet nao é obrigada
a te entregar a capacidade maxima da quanti-
dade que vocé paga. E mesmo assim, o preco
da internet brasileira é alto se comparada com
precos de internet de alta qualidade em paises
ricos. Aqui, segundo a Akamai (uma empre-
sa americana de internet), para contratar uma
conexao de 1Mbps vocé desembolsa cerca de
U$20,06 por més, ja na Coreia do Sul 1Mbps
esta na média de US0,27 por més. Os nimeros

sao desesperadores, e mais ainda para quem
trabalha ou estuda na internet e depende di-
retamente de uma boa conexdo. Por isso as
falhas causadas pela ma qualidade, mais a
necessidade de desembolsar muito dinheiro
para uma internet razoavel, podem prejudicar
o desempenho e desenvolvimento dos que de-
pendem da internet para concluir trabalhos ou
estudos. E ai que o Ensino a Distancia entra.

A modalidade EaD veio para quebrar
barreiras de tempo e espaco na educagdo e

ja esta fazendo isso em muitos lugares. Aqui

do Brasil podemos acessar cursos de gran-
des universidades ao redor do mundo como
Harvard ou Oxford, ou até cursos em institui-
¢Oes nacionais que estdo presentes fisicamente
apenas em grandes centros urbanos. A ideia
da EaD ¢ genial. Na pratica, o problema com
preco e qualidade da internet mais os impos-
tos abusivos dos dispositivos de tecnologia
ainda impedem um desenvolvimento mais
sofiticado tanto das institui¢oes que oferecem
os cursos quanto dos alunos que dependem
dele. O tutor do curso de Letras a Distancia
na Universidade do Para, Emidio Bahia, que
ha trés anos trabalha na drea, conta sobre alu-
nos com dificuldades causadas pela qualidade
da conexdo: “cursistas que ndo conseguiram
postar avaliacdes on-line por conta de ausén-
cia de conexao, prorrogacao de atividades por
causa da velocidade da banda larga, postagem
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de atividades adiada em virtude da conexao”
O sufoco acontece principalmente em cidades
menores onde nio sdo todas as operadoras
de telefonia que oferecem servigos na regiao,
ou oferecem servicos inferiores ao de cidades
maiores. Alguns tutores acreditam que quali-
dade ruim da internet pode prejudicar inclusi-
ve o desempenho dos alunos no curso. “Creio
que o fundamental para o sucesso desse aluno
tem mais a ver com a intera¢do, quando a inte-
ra¢do diminui em virtude dos problemas téc-
nicos, seja da plataforma ou seja da internet,
imagino que é bem possivel que o insucesso se
instale e que o desempenho diminua conside-
ravelmente”, comenta Emidio. Uma estudante
do curso de Letras a Distancia, da UFMG, que
preferiu ndo ter seu nome divulgado, conta
que os maiores problemas com a internet no
curso foram as videoconferéncias oferecidas:
“eu nunca consegui assistir a um video intei-
ro sem travar ou ‘pipocar, parece que quem
pensa na implementacdo dos cursos as ve-
zes esquece que a infraestrutura é essencial”

Ao contrario do que muitos alunos
pensam, nem sempre o problema ¢ com o
sistema ou com a infraestrutura de dados da
universidade. O técnico em audiovisual do
CEaD (Centro de Educacdo a Distancia) na
UFU (Universidade Federal de Uberlandia),
Otaviano Ferreira Guimaraes, garante que a
conexdo da universidade é capaz de alimen-
tar os sistemas a distancia com qualidade, mas
que muitos problemas podem acontecer com
a conexao externa: “a gente recebe muitas re-
clamacgoes do pessoal, mas o que se refere a
conexdo local, nunca percebemos gargalo em
nosso sistema, esse ¢ o problema que a gente
vé, é na conexao la fora, na residéncia do alu-
no, ¢é la que tudo acontece” A equipe de técni-
cos do CEaD responsavel pelo sistema a dis-
tancia esta ciente dos problemas enfrentados
por muitos alunos e por isso toma algumas
medidas para amenizar. “Nosso sistema ¢ leve,
entdo a gente sempre pensa na outra ponta
que é o nosso aluno, muitas vezes quando va-
mos fazer nossas webconferéncias, nés nunca
abrimos a qualidade maxima da imagem, jus-
tamente pensando nisso’, comenta Otaviano.
Ja os problemas com a capacidade e preco da
internet no Brasil é um assunto mais fragil,
mas mesmo assim ha quem acredita que as
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melhorias da qualidade de banda larga e baixa
de precgos serdo vistas muito em breve, isso por
que o mundo digital tem crescido em diversos
setores, e n6s queremos acompanhar esse rit-
mo. Jogos on-line, servicos de streaming, re-
des sociais e aplicativos nos smartphones co-
bram uma conexdo de exceléncia que nao nos
deixa “para tras” em relagdo a outros paises.
Entdo ¢ facil perceber que hoje quando todos
querem ficar on-line cobramos por melhores
servicos, é o que cita Romero Tori em seu li-
vro Educagdo sem Distincia: “felizmente para
educacdo existe netflix, existe uma série de
servigos, games on-line, e entretenimento que
vai fazer com que o povo ao votar va votar na-
quele que melhore a internet [...] a educa¢ao
vai navegar nessa onda, nao tenho davidas que
mais cedo ou mais tarde os politicos vao per-
ceber que da voto querer melhorar a internet”.

E quem disse que o aluno da EaD
precisa ser solitario?

(Foto: Gabrieli Mazzola /CEaD UFU)

Gabrieli Mazzola
Muito se especula em torno da Educa-

¢do a Distancia, o que acaba gerando muitos
esteredtipos. Isso acontece ndo s6 por falta
de conhecimento sobre como funcionam os
cursos mas também por estarmos tdo acos-
tumados com a educa¢do presencial que
acabamos por considerar outras formas de
educacdo diferentes e “estranhas” Mas essa é
uma realidade que esta mudando no Brasil,
com o crescimento da demanda por Cursos
a Distancia muitos estereétipos estdo sendo
quebrados. Um desses preconceitos mais co-
mentados é que a Educa¢do a Distanica nao
oferece um fator importante no processo de
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0 que pode ser feito para faci-

litar o contato com colegas do
Curso a Distancia?

W Um dos fatores mais importantes
¢ o método adotado por professores
e tWtores para incentivar os
trabalhos em grupaos,
o uso das salas de chat e de féruns.

Na hora de fazer o cadastro no Ambien-
te Virtual de Aprendizagem & importan-
te descrever sobre si mesmo e falar

sabre preferénclas e gostos . Além disso,
na hora de escolher uma foto evite
colocar imagens de objetos ou animais,
uma foto sua ajuda seus colegas a te

identificarem e a se sentirem proximos.

2 g impaortante ter consciéncia que

o professor ou tutor nao sao os

tinicos participantes na sala de

aula online. Procure colegas para

tirar ddvidas, conversar e até

mesma adicionar em redes socials.
aprendizagem: o contato social com outros
alunos. No entanto, muitas das plataformas
usadas na EaD possuem ferramentas que es-
timulam os alunos a trabalharem em gru-
po e a conversarem entre si, e os professores
e tutores tém papel fundamental na hora de
estimular os alunos a manterem esse contato.

A historiadora e doutora em Edu-
cacdo, Aléxia Padua Franco, explica que o
contato entre estudantes e docentes faz di-
ferenca nos Cursos a Distancia: “¢ impor-
-tante criarmos espagos para que estudantes,
professores e professoras, tutores e tutoras
se relacionem tanto para a construc¢do co-
letiva do conhecimento, quanto para esta-
belecer lagos de amizade que possibilitem
apoio em momentos de duvida e ansiedade
comuns durante a trajetéria de um curso”
Manter amizades tanto no periodo es-

colar quanto em faculdade ou cursos é impor-
tante para garantir o interesse em participar
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das aulas e estudar mais. Os trabalhos em
grupo ajudam, pois incentivam os alunos a
interagirem, e até mesmo a se ajudarem nas
horas de duvidas “as vezes acontecia de um
errar a questdo, dai um de nds via e enviava
mensagem, olha vocé errou um sinal, confere
14, e assim foi até o final do curso’, conta Li-
lian Cristina Santos, que se formou em Mate-
matica a distancia pela Universidade Federal
de Sio Joao del-Rei (UFSJ). Ela afirma ainda
que manteve as amizades mesmo depois do
término da gradua¢do: “continuamos a nos
falar através das redes sociais, minha amiga
de Cravinhos ¢ inclusive minha grande con-
selheira. Sem contar também os tutores, mui-
tos deles se tornaram amigos e conselheiros”

Pés-graduado em Planejamento Imple-
mentacgdo e Gestao da Educagdo a Distancia
pela Universidade Federal Fluminense (UFF),
Jeff Mercadante, concorda:“durante o curso a
interacao entre os alunos nos foruns realmen-
te funcionava, pois éramos estimulados pelos
tutores e pelas préprias proposi¢des de cada
forum. Assim foram se criando afinidades en-
tre alguns colegas em razdo de pensarmos de
modo parecido ou até mesmo complementar”.

Na UFU, os professores sao orientados a
possibilitar a troca de informagéao entre os es-
tudantes na plataforma Moodle. “Para os cur-
sos EaD da UFU, nos preocupamos em formar
professores que, ao organizar suas atividades
de ensino, exploram ferramentas como a Wiki
que possibilita a producdo coletiva de texto,
os foruns de discussdo que geram debate so-
bre o contetido estudado e a troca de experi-
éncias” explica a professora Aléxia. Além de
ajudar na formacao dos professores, os alunos
recebem estimulo extra: “também motivamos
os estudantes para usarem o forum que cha-
mamos de ‘Café Virtual, onde todos podem
postar noticias, recados, mensagens que ex-
trapolam o contetdo do curso. O ‘Café Virtu-
al’ funciona como os corredores e espagos de
convivéncia da Universidade, onde fazemos
muitas amizades e descobertas’, conta Aléxia.

O CEaD adotou uma nova estratégia
para conquistar os alunos. “Uma coisa boa
que a gente comegou a usar esse ano é a ga-
mifica¢do, a gente coloca os alunos compe-
tindo uns com os outros e isso traz um in-
teresse maior nos alunos a participar das
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atividades”, afirma Dirceu Nogueira. E a ga-
mificagdo ndo é exclusiva dos cursos a dis-
tancia, ela estd sendo implementada tam-
bém em alguns cursos presenciais da UFU.

O mais novo ambiente virtual de
aprendizagem

(Foto: Pedro Luz /CEaD UFU)

Matheus Xavier

A cada dia que passa os ambientes vir-
tuais de aprendizagem estdo cada vez mais se
consolidando nas instituicoes de ensino. Estes
softwares oferecem um conjunto de tecnologias
de informac¢do e comunicagio, que permitem
desenvolver as atividades no tempo, espaco e
ritmo de cada participante. Podem ser usados
tanto na educa¢do presencial como a distancia.

Um deles é o Classroom eXperien-
ce, também chamado de “CX”, desenvolvi-
do por alunos de pés-graduagido da Facul-
dade de Computagio (FACOM) da UFU.
E uma plataforma de software para captu-
ra, armazenamento, acesso e extensdo de
conteddo multimidia em ambientes edu-
cacionais instrumentados com lousas ele-
tronicas, microfones, cdmeras e projetores.

Professor adjunto da FACOM e orienta-
dor dos pos-graduandos que desenvolveram a
ferramenta, Renan Gongalves Cattelan afirma
que o Classroom eXperience contribui e muito
para as atividades individuais de cada aluno,
como por exemplo, “0 que é anotado na lousa
logo ¢ automaticamente registrado no sistema.
Entdo, aquele aluno que ndo gosta de copiar
durante a aula, porque o atrapalha, ele tem a
vantagem de ter salvo”. Ele ainda reitera que
embora a plataforma ja esteja em andamento,
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algumas pesquisas ainda estao sendo feitas. “O
que estamos fazendo é estudar o acesso do siste-
ma. Entao temos a parte da gamifica¢ao, reco-
mendacao de conteudo, dentre outros”, afirma.

Hiran Nonato, um dos desenvolvedo-
res do CX, relatou que numa das experién-
cias feitas com a plataforma, em que metade
de uma disciplina estava sem e na outra ela
continha esses mesmos recursos de gamifi-
cagao, eles perceberam que no ambiente com
esses recursos foi observada uma quantidade
maior de acesso. Ele diz que “os alunos fica-
ram mais tempo on-line no ambiente e cola-
boraram mais depois que o ambiente de gami-
ficacdo foi habilitado. Tivemos dois cenarios:
sem gamificagdo e com a gamificagdo, e per-
cebemos que o ambiente com gamificagdo
teve uma quantidade maior de permanéncia
do estudante no ambiente educacional”. De
acordo com Hiran, a plataforma (que no mo-
mento estd em uso somente em cursos presen-
ciais da FACOM) tem como maior obstaculo
a adequacao dos professores. Ele conclui que
“encontrar professores que queiram utilizar
¢ a maior dificuldade, mas esperamos que o
CX possa ser aplicado em outros institutos”.

Vitor Carvalho é professor do curso
de Engenharia de Agrimensura no campus
da UFU em Monte Carmelo e estd usando o
CX pela primeira vez nesse semestre. Segundo
Vitor, a plataforma trouxe melhor aproveita-
mento para as aulas e também agradou mui-
to os estudantes. Ele alega que “depois que os
alunos se cadastraram na ferramenta eles elo-
giaram dizendo que o design é mais bonito,
que ¢ muito mais facil de usar, logo quando
eles entram o que estiver liberado para usa-
rem ja conseguem descobrir rapidamente.
O melhor para os alunos é passar os slides e
eles mesmos ficarem por conta dos estudos”

O consumo de dados na EaD

Como ¢ afetado o aluno da EaD?

Matheus Xavier

Em uma entrevista feita para o portal
“Poder 3607 no dia 12 de janeiro, Gilberto
Kassab, que estd a frente do Ministério da Ci-
éncia, Tecnologia, Inovagdes e Comunicagoes,
afirmou que no segundo semestre deste ano
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o governo voltaria com o fim dos planos au-
tomaticos com franquia ilimitada de acesso a
banda larga fixa. Substituindo o modelo atual,
no qual os assinantes tém acesso ilimitado, en-
traria em vigor um modelo flexivel, com dife-
rentes opc¢oes e tamanhos que os clientes qui-
serem. No entanto, logo no dia seguinte a forte
e negativa repercussao, o ministro decidiu vol-
tar atrds e desistiu limitar a banda larga fixa.
Claro, a principal preocupacdo dos usu-
arios é a quantidade do consumo de da-
dos. Enquanto muitos costumam usufruir
mais de entretenimento (como o0s servicos
de streaming, por exemplo), outros usam
seus dados exclusivamente para o traba-
lho e os estudos. Dentre estes estdo inseri-
dos os alunos da modalidade a distancia.

Ante esse posicionamento do ministé-
rio das comunicag¢des, como o Centro de Edu-
cacdo a Distancia da UFU vé o aluno da educa-
¢do a distancia? Quanto, geralmente, o aluno
consome e como ele seria afetado? De acordo
com Otaviano Ferreira Guimaraes, técnico
administrativo do CEaD, fazer a estimativa
com exatidao de quanto o aluno vai consumir
em seu curso nao é possivel, pelo fato de exis-
tirem diferentes tipos de alunos. Conforme
dito, cada um dos videos com dura¢do de 20
minutos tém algo em torno de sessenta a se-
tenta megabytes de tamanho: “estimamos que
o aluno assista ao conteudo duas vezes”.

A primeira analise que ele faz é para fa-
zer o acompanhamento da semana e logo em
seguida, num outro momento, quando proxi-
mo a uma prova ou algo similar, ele faz uma
revisdo do conteudo, entdo é o momento que
ele assiste mais uma vez aquela video-aula.
Logo, a medida que cada video tem algo em
torno de sessenta megabytes, podemos mul-
tiplicar a cento e vinte megabytes que ele vai
assistir por duas vezes. Fazendo isso em qua-
tro modulos, ele vai ter um arquivo de aproxi-
madamente quatrocentos e oitenta megabytes
somente em video. Entdo, no geral, ele deve
estar consumindo, por més, em relagio ao
conteudo, em torno de um gigabyte”, afirma.

Otaviano ainda reitera que, desde o ini-
cio dos cursos a maior preocupagdo é em re-
lagdo ao tamanho dos arquivos, que é o que
mais pesa nos cursos a distancia, especialmen-
te para o CEaD. Ele ainda reitera que “nos su-

gerimos que as video-aulas tivessem certo ta-
manho aproximado em torno de vinte a vinte
e cinco minutos. Porém, isso ndo era ‘enges-
sado, porque, dependendo do contetdo e de
sua extensao, obviamente temos que preservar
a qualidade do mesmo e das video-aulas tam-
bém, uma vez que elas sdo uma parte comple-
mentar do contetido de uma disciplina. Entao,
desde essa época, viemos tentando trabalhar
com novas tecnologias, para que os arquivos
de video tenham o menor tamanho possivel,
mas sempre preservando a boa qualidade,
para que o aluno tenha uma boa visualizagao
e uma boa audicdo do material midiatico”

Paises com a velocidade mais baixa
medidas em mbps

I

Fonte: Levantamento feito pela Netflix, empresa de streaming.

Inscri¢des abertas para o ESUD
2017

Matheus Xavier

Entre os dias 17 e 20 de outubro de
2017 sera realizado o XIV Congresso Bra-
sileiro de Ensino Superior a Distancia e
o III Congresso Internacional de Edu-
cagdo Superior a Distancia, na cidade do
Rio Grande/RS, tendo como tema “Ca-
minhos da autoria e criatividade na EaD”

O ESUD ¢ promovido pela Associa¢dao



XIV Congresso Brasi
III Congresso Intern:

Caminhos da autoria e criafividade na Eab
De 17 a 20 de outubro - Rio Grande/RS

Site: www.esud2017.furg.br Facebook/Twitter: esud2017

Universidade em Rede (UniRede) - um con-
sorcio formado por instituicdes publicas de en-
sino superior (Universidades Federais, Estadu-
ais e Institutos Federais), que tém por objetivo
a promo¢ao do desenvolvimento cientifico e
tecnolégico da Educacdo a Distancia no Brasil.

O evento tem contribuido para a dis-
cussdo e consolidagdo da modalidade a dis-
tancia no Brasil desde a criacao da UniRede.
As tematicas sdo sempre inovadoras e os tra-
balhos apresentados demonstram os estu-
dos e pesquisas na area. O ESUD tem como
principais objetivos promover e incentivar
a pesquisa académica na area de Educacgdo
a Distancia no Brasil, proporcionar a tro-
ca de experiéncias entre institui¢oes e pes-
quisadores sobre a modalidade a distancia,
divulgar trabalhos académicos nas dreas te-
maticas do evento e contribuir para a conso-
lidacdo da Politica Nacional de Educagdo no
Brasil com énfase na modalidade a distancia.

As inscricbes  estdo  aber-
tas até 17 de outubro e podem ser fei-
tas pelo site  www.esud2017.furg.br.

CEaD UFU visita Polos UAB em
Araxa e Lagamar

O Centro de Educa¢do a Disténcia -
CEaD/UFU, representado pelo Prof. Marcelo

Marques, visitou os Polos de Araxd e Lagamar
para divulgacdo e maximizagao das inscrigoes
no Curso de Especializa¢do a Distancia em Mi-
dias na Educacao. O curso de Midias tem um
publico-alvo bastante especifico formado por
professores (as) com diploma de licenciatura e
com atua¢ao comprovada na educagao basica.
A visita técnica do CEaD/UFU proporcionou
uma comunicag¢ao relevante com esse publi-
co por meio de reunides nos Polos, entrevistas
ao vivo em radios e tvs locais, conteidos em
portais de noticias da regido, palestras em es-
colas e acoes em redes sociais com foco nas
localidades, “tudo isso ajudou muito na meta
que tinhamos para alcancar, queriamos 800
candidatos para 200 vagas’, além de, segundo
o Prof. Marcelo, “a ampla, irrestrita e impres-
cindivel participa¢ao dos Polos, coordenado-
res, secretarios e tutores (as) locais na pros-
peccao deste nimero relevante de candidatos™

Na oportunidade, Marques ressaltou
a importancia de um curso de Pds-Gradua-
¢do na vida profissional. Segundo o professor,
além do networking que um curso a distan-
cia permite, com trocas de experiéncias entre
pessoas que residem em localidades distantes,
o curso de Midias também proporciona o di-
alogo sobre solugdes na utilizacdo de midias,
pois contribui para a formacdo continuada
de professores da educagdo basica, permitin-
do-lhes produzir e estimular a producado e o
uso integrado de diferentes midias em sala de
aula (TV, radio, material impresso e Internet)
de forma articulada a proposta pedagogica e
a uma concepcao interacionista de aprendiza-
gem. Além disso, destaca o professor, “o co-
nhecimento a mais é fundamental nessa area”

O diploma que uma chancela UFU e
também o aumento salarial permitido a profes-
sores da rede estadual e municipal apds a con-
clusao do curso também sao atrativos. O curso
vai atender aos Polos UAB em Araxd, Buritis,
Lagamar e Uberldndia. O suporte tecnoldgi-
co ¢ responsabilidade da competente equipe
do CEaD/UFU e a parte pedagogica e cursiva
estd nas maos de uma e quipe de renomados
professores da Faculdade de Educagdo. Infor-
macdes sobre esse e outros cursos a distancia
oferecidos pelo CEaD/UFU podem ser obti-
das no cead.ufu.br ou pelo fone (34)3239 4056.
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Prof. Marcelo Marques e Prof® Netinha, com tutores do Polo
Lagamar(Foto: CEaD UFU)

(Fot: Gabrieli Mazzola/CEaD UFU)

CEaD UFU fez uma entrevista com o
nosso reitor Valder Steffen sobre os pla-
nos da sua gestdo para os alunos EaD.

A UFU ¢ uma universidade que atua
em diferentes campi de varias cidades no es-
tado de Minas Gerais, e mesmo assim ain-
da ha a necessidade de atingir dreas que a
universidade ainda ndo atua, e 0 meio mais
vidvel e econdmico é o ensino a distan-
cia: “a nossa gestdo tem o compromisso de
garantir a expansdo e o melhor funciona-
mento do Centro de Educacdo a Distancia”

Ele também destaca a importancia
do aluno a distincia se sentir parte da uni-
versidade e afirma ter planos em sua ges-
tdo para possibilitar a aproximagao do alu-
no com a UFU e garante “Nao ha diferenca
do diploma de um aluno presencial e de
um a distancia”> O reitor termina a entre-
vista deixando um recado aos alunos EaD:
“Vocés sdo parte da nossa universidade. Nos
estamos juntos nessa enorme responsabilida-
de de transformar a Universidade Federal de
Uberlandia em uma das maiores institui¢oes
de ensino superior do nosso pais. Quero di-
zer para vocés que do ponto de vista da ad-
ministragdo superior da universidade, todos
noés somos UFU. Vocés sdo muito bem-vin-
dos e a universidade se sente realmente hon-
rada em té-los entre os nossos estudantes”

Para conferir a entrevista na integra

‘Radio Imbiara, em Araxé(Foto: CEaD UFU)

B

e
Entrevista na Raddio Montanheza, em Vazante
UFU)

>
(Foto: CEaD

s <«
Reitor da UFU afirma “Somos e saber mais sobre os planos do reitor Val-
todos UFU” der Steffen para o CEaD UFU, acesse www.
cead.ufu.br e curta nossa pagina no Facebook
Gabrieli Mazzol o
. Aazzogquipe de Comunicagio do ‘“kew™ CEaD UFU



